Tu sukklar vid
ongum hjalmi
og feert skada.
Bida eitt umfar

Onkur répar um . > S W
hjalp. Skunda ' /\’
teer fram til nr 10 = Treysti skurslar
. Co— knzeid. Td leggur
2 A\ ¢ ein kaldan lappa 4.
Far til nr 17

Bida 1 umfar Sig tey 4 stigini
i fyrstuhjalp,

so sleppur ti

fram til nr 26

T skreidir skjott
og feert ilt i beinid.

AV! Tu brendi teg.
Kalt vatn hjalpir.
Gev tol og
bida 1 umfar

1 Skapa tryggleika

2 Kanna tann skadda Ta svimar,

3 Répa HJALP \ / - | X = ). og vinirnir
\ ringja 1-1-2

4 Gev fyrstuhjalp Aftur til nr 33
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ol sFyrstuhjalparspzlio ¢
fram i v 58 og hja Titu og Treysta
ring 1-1-2

Ta hevur einki
endurskin, so bilarnir
siggja teg ikki.
Aftur til nr 14

Tvey ella fleiri kunnu spzela i senn, og tit skulu d
bert nyta ein vanligan terning og brikkar at flyta En 1 ’ 'S




